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Vazim si prace mapai.

Ja bhych to delat nemohl.



Proc toto téma?

® Protoze je potreba.
o Mapari Casto aplikuji “lesni”
pristup ke sprintovym mapam.
(A ne vzdycky je to vhodné.)
® Vime, ze sprint ma jiny KkliC - ISSprOM.
o Adal?
o Vime, jak se mapuje na sprint?
o Vime, jak vypada kvalitni mapa?
o Vime, co je dllezité pro zavodniky?




Sprintova mapa se prizpusobuje zivodu

To lesni mapa byva malokdy (!) S tim se poji dveé zasadni veci:
® Co bude otevrené, zaviené. ® Kdy prebirda HR mapu od mapare.
® Promapovani multilevell ® Kdy se oddéluje soubor “mapy pro zavod”
® Dodatecné objekty na kontroly. od souboru “mapa pro dalsi pouziti”.
® Svabi (ne jen fialova).



Co je dulezité na lesni mapé?

(relativni) polohova presnost
generalizace
konzistentni mapovaci styl

Co je k tomu potreba?
Velka zkusenost s mapovanim.

Proc¢ to neni tak dllezité na sprintu?




Co je dulezité na (méstské) sprintové mapé?

Citelnost
Citelnost
Citelnost
(a taky dodrzeni klice)

Co je k tomu potreba? Velka zkusenost se sprintovymi zavody.
Maji ji “lesni mapafri”?

(Zaroven ne kazdy sprintovy zavodnik je dobrym maparem, to je jasny.)



Teze prvni:

Neni ucelné plytvat kapacitu
nasich top lesnich mapaiu
na sprintoveé mapy.




Jak na citelnost
sprintovych map?




Ini rozmeéry a mezery
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Minima’,lni rozméry - lSSprOM Co stoji za zapamatovani:

® 0,4 mm mezi
nepreko prvky
® 0,4 mm Sitka i mezi

Minimalni rozméry min. 0.40 [
. o o . v prickami schodu

. Prichody mezi znackami predstavujicimi nepiekonatelné prvky by ' 9 )

mély byt 0.4 mm ' ® Tmm () pruchodv
. Mezera mezi dvéma &arovymi znackami stejné barvy: 0.15 mm O nepreko linii
. Mezera mezi ¢arovymi znackami a ploSnymi znackami stejné barvy: - 5

0.15 mm
. Pruchody v plotech a zdech: 1.0 mm

min. 0.15 QS| [min. 0.15 &S| |min. 0.15 & |min.0.15
£ £1||7 7 “7 Fu o e
v RtV WAIE4d g

* . . min. 1.0 @) |2 dashes
. NejkratSi teCkovana €ara: nej- \b \ if isolated

meneé dvé tecky \ AN }\( =~

. NejkratSi €arkovana ¢ara: nej-
méné dvé carky

. Nejmensi oblast ohrani¢ena teckovanou ¢arou: 1.5 mm (prameér)
s 5 teCkami
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® Podklady pro sprintové mapy byvaji velice

kvalitni
+  kvalitni mapu z ni vykouzli i méné zkuseny
mapaf

- malokdy mapar zpochybni

® Tvofime “mapy pro orientacni béh”,
ne “mapy Vv klici (specifikaci) pro orientacni beh
pro potéchu kartografd”
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Ilustracni ukazka - zpochybnéni podkladu
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Teze druha:

Pro hézce jsou zasadni
mezery mezi zdmi a domy.
Ne zdi a domy.




IMéne je vice

® Obecné: méné objektl v mapé = Citelngjsi
mapa.

Pro¢ chceme objekty ve sprintovych mapach?

® Prekazka
o Naprosto zasadni je prlibéZnost danym
mistem.
® Orientacni prvek?
o Beéha se “podle budov”, chybéjici objekt v
uzkém misté nikoho nevykoleji.
® Objekt na kontrolu?
o Umime si dotvorit (X).

Pozor, ted mluvim o mapach na zavody. Ne o
Skolnich vyukovkach.




Méne je vice - sochy
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Méneé je vice - malé kraky
Kritérium zaparkovaného auta:

® Nejvetsi (nemapovany) objekt, ktery
bézec v terénu neplanované obiha,
je zpravidla zaparkované auto. (5x2 m)
® Neplanované obihani cehokoliv do
rozmeéru 1x1 m urcité neni na zavadu.
(A neni bezpodminecné nutné to
mapovat.)
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Méneé je vice - ¢ary stredni tloustky
tloustky ¢ar v ISSprOMu

0,4 mm nepreko (zed, plot, “potrubi”)

0,21 mm preko (zed i opérna, plot, potrubi)
0,1 mm (hrana schodu, okraj zastfeseni)
0,08 mm (“obrubnik”)

“prekonatelny plot bez carky” je “ilegalni”

Vybrano 155 objekti. |516.001 Prekonzteiny plot bez £érky




Méneé je vice - multilevely




Méneé je vice - obrubniky

® pro koho mapu chystame?
o  pro skolni zavod?
o pro MCR/ZA?




Teze treti:

Méne je vice.
Zavodnik resi, jestli
muze prohéhnout.
VsSe ostatni je navic.




oy YWa

(a jednoznaénosti)
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Pouziti tmave hnédé zpevnéné plochy

501 Zpevnéna plocha

()

Rozdily v odstinu hnedé barvy se pouZziji k
vyjddreni rozdild v provozu vozidel nebo chodcd.

® realné pouziti:
o silnice
o  parkovisté
o “lidsky hustnik” (Itélie)
® pozor na Citelnost pri kombinaci se Srafy!
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Vrstevnice v uzkych mistech

101 Zakladni vrstevnice

()

Pro zddraznéni trojrozmérného efektu vrstevnicového obrazu musi byt
vrstevnice zndzornény jako spagjité cary pres vsechny znacky vcetné
Budova (521) a Zastreseni (522). (...)

Pro lepsi Citelnost vsak musi byt vrstevnice vyriznuty, pokud se dotknou
ndsledujicich znacek: Maly zemni val (105), Mala prohluben (111), Jama
(112), Vyrazny terénni objekt (115), Schodisté (532). Vrstevnice musi byt
upraveny nebo, neni-li to mozné, vyriznuty tak, aby se nedotykaly znacek
Mala kupka (109), Mala protahla kupka (110),

102 Zduraznénd vrstevnice
(0,3 mm)

Muj nazor: Prerusujte i jinde. Pomuze to citelnosti.
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Co je a neni schodiste?

ISSprOM nerika, co je to schodiste.

Schodisté je obecné prekazka. Zavodnici se
schodistim vyhybaiji (existuji-li dvé srovnatelné
varianty).

MUj ndzor: Schody, které zavodnik bez zvySené
namahy preskoci, nejsou schodistém.




Pozor na Sraf 709 (je Eidky)

709 Nepristupnd oblast
(..)

Minimdlni Sitka: 2 mm. Minimdlini plocha: 4 mm2
(stopa 64 m2).

(Vnitfni rozmér oka Srafu je 1 mm.)

Na mensi plochy si pomoct jinak (520, 714).




Zvazte (ne)pouziti nejtmavsi zelené (411)

- 411 Nepiekonatelna vegetace Zakaz vstupu a zakaz prekonani

® Vlese sivystacime se tremi stupni zelené, v méste Casto taky.
(Nejsou-li extenzivné pouzity zivé ploty.)
® Nikdo dobrovolné neleze do 410 Vegetace: prodirani.
Ale pribéh 410kou je legalni, 411kou nelegdlni -> diskvalifikace.
® Problém: Na monitoru je jasné odlisna od 410, v tisku laserem casto ne.
® Pokud to Ize, doporucuiji se Ctvrté zelené vyhnout.

Text v pokynech:

Na mapé neni pouzita znacka
411 Neprekonatelna vegetace
(“nejtmavsi zelenad”).
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Zuby multilevelu

07 . 07 . o . .

~ A

(Illa' 512.1 Vstup pod most nebo do tunelu (L) ® Rozmer trOJUhemICkU_]e 0,7 mm.

' Most je konstrukce pfeklenujici a umozfiujici pfechod pfes feku, rokli, ¢ . ¢ H
| [ silnici nebo podobné. Touto znackou je zobrazen jednoduchy most, Nenl deflnovany rozestup mezi
0.15 pod kterym se da projit. Kartograficka mezera 0.15 mm musi byt Y [P

——“‘L—— uplatnéna pro €erné zobrazené objekty sméfujici k vrcholiim trojahel- trO_] uheln ICky'
S/ — nikd. Zvlastni pozornost se musi vénovat kresleni ostrych thld. {Linie o Co udélad OCAD kdyi nakreslim linii

[ je orientovana tak, Ze vrcholy trojuhelnikt sméfuji k objektu ve spodni ’

drovni.} dlouhou 1,75 mm?

Jednoduchy most, pod kterym ktery nelze projit, musi byt znazornén Ll o, . o .
) I pomoci znatky Nepfekonatelnd zed (515). B ] (Nakresili tri trojuhelnicky s ¢astecnym
Minimum: jeden trojuhelnik ve slozZité situaci (je tfeba se jim vyhy- . “« v R L.
W bat), dva trojheiniky v bézné situaci. prekryvem a “pretahne” i pres konec linie.

Barva: ¢erna. .. .
® Co kdyz je toto celé vstup do podchodu,
na ktery navazuji zdi?

Mimochodem, porad jesté nemame
Vv praVidleCh zakazano skakat “pFeS ZUby”. m
Bez ukazky v pokynech lze pouzit pouze

“jednoduché” multilevely. . ) 5 . .
® A jakto vypada, kdyz to vyjede z tisku?

27



Stale nedokonala ukazka prace na citelnosti
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Rekapitulace:

Muzu tudy prohéhnout?
o Jednoznacnost
o Gitelnost




Navrhy ISSprOM 2030

® revoluce: nepreko linie jinou barvou nez preko (tyrkysova?)
Detaily:

® min rozmery: zmensit min. rozmeér branky v nepreko ploté (1,0 mm -> 0,6 mm): (obrazek z Pisku)

® 101,102 Vrstevnice
o  prerusenivrstevnic - vSude tam, kde by mohla vzniknout pochybnost, zda je mozny pribéh mezi dvéma nepreko objekty
® 512.1. Vstup do Narnie
o navrh vhodnéjsi grafické podoby, kterd nebude tolik splyvat s nepfeko zdi (prazdné trojdhelnicky??)
® 516 Preko plot
o  zkrétit fous (klidné na pllku)
® 522 Canopy: ohraniceni
o moznost vynechat ohraniceni ??
® 532 Schodiste:
o definovat jako takové schodisté, které nejde skocit nahoru ;)
o minimalni délka schodisté ???
® Area with obstacles: runnability?
® 709 - Srafy vratit do prfedchozi hustsi verze

o nenidllezity, co je pod Srafama; dllezity je srafy v mapé vidét !!



Diky za pozornost

radimho@gmail.com
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