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MEZINARODNI SPECIFIKACE IOF
MAPY PRO ORIENTACNI SPRINT

1 UVOD

Format orientacniho sprintu byl definovan IOF takto:

Orientacni sprint je rychla, zfejma, snadno pochopitelna disciplina, umoZzriujici usporadat orien-
tacni zavod v prostorech s vyznamnou populaci. Sprint je charakterizovan vysokou rychlosti. Je
zalozZen na velmi vysoké rychlosti béhu ve velmi dobre prubéznych parcich, ulicich nebo lesich.

Hlavni charakteristiky této specifikace:

e Je zaloZena na ISOM 2017; ale zavodnici a kartografové musi porozumét tomu, ze ma-
py pro orientacni sprint jsou specialni mapy.
e Mnoho pozadavkl v ISOM 2017 bude platit i pro mapy pro orientaéni sprint.
e  NejdllezitéjSim rozdilem mezi ISOM 2017 a touto specifikaci je {princip}, Ze tlusté ¢erné
¢ary jsou {v ISSprOM 2019} uzity pouze pro nepfekonatelné objekty.
Orientacni sprint se lisi od jiz déle zavedenych forem orientacniho béhu. Zatimco zavody v péSim
orientacnim béhu byly tradiéné poradany hlavné v zalesnénych oblastech, sprintové zavody
mohou byt usporadany v jakémkoli typu terénu. Vyuzivani parkl a zejména méstského terénu ma
vyznamné vyhody: pfinasi sport tam, kde jsou lidé, a nabizi pfilezitosti pro zvySovani povédomi
vefejnosti a médii o orientaénim béhu v souladu s Leibnitzkou konvenci.

Pro dosazeni spravedinosti je nezbytné, aby tvirci map a stavitelé trati spolupracovali t&snéji nez
u jinych disciplin. Spravné mapovani snizené bézecké rychlosti, jak co do stupné, tak co do roz-
sahu, je vysoce dulezité pro orientaéni sprint, protoze ma kratké vitézné casy.

V méstskych oblastech neni neobvyklé najit vicedroviiové oblasti. ISSprOM umozriuje reprezen-
taci jednoduchych podchodu a pfemosténi.

1.1 Konvence

K oznaceni pozadavku uvedenych v této specifikaci se pouziva nékolika slovnich vyraz(:

e Musi/Bude / PoZadovan znamena, Ze definice je absolutné pozadovana.

. Nesmi / Nebude znamena, Ze definice je absolutné zakazana.

. Mél by | Doporuceny znamenad, ze mohou za urgitych okolnosti existovat padné divody
ignorovat konkrétni polozky, ale je nezbytné pochopit pIné dusledky a peclivé je zvazit
pred volbou odli$ného postupu.

. Nemél by / Nedoporuceny znamena, Ze za urcitych okolnosti mohou existovat padné
davody, kdy konkrétni chovani je pfijatelné nebo dokonce uzite¢né, ale v daném pfipa-
dé je nezbytné pochopit pIiné disledky a peclivé je zvazit pred vybérem chovani / akce
oznacené timto vyrazem.

. Mdze | Volitelny znamena, Ze polozka je pIné volitelna.



2 ZASADY
2.1 Citelnost mapy

Citelnost mapy zavisi na zvoleném méfitku mapy a dobfe zvolené sadé znadek, stejné jako na
aplikaci generaliza¢nich pravidel. Idealni zobrazeni by bylo dosazeno, kdyby kazdy objekt byl
zobrazen svym skute€nym tvarem. To je samoziejmé& nemozné a snaha o vykresleni kazdého
objektu v méfitku by vedla k tomu, Ze mapu by nebylo mozné &ist. V zavislosti na zvoleném mé-
fitku mapy musi nékteré znacky zobrazovat objekty a byt pfehnané velikosti, ¢asto daleko za
skute€nymi rozméry zobrazovaného objektu. Navic ne vSechny objekty jsou nezbytné pro ucel

mapy.

Objekty, které jsou dllezité pro navigaci, indikuji pribéznost, nebo ty, které jsou nepfekonatelné
v orientaénim sprintu, jsou uvedeny v kapitole 4. Objekty, které nejsou dllezité pro zavodnika
v orientaénim sprintu, by nemély byt mapovany. Pfikladem jsou odpadkové koSe, pozarni hydran-
ty, parkovaci automaty a jednotliva poulini svétla.

2.2 Prekazky — Siroké €erné ¢ary se uzivaji pro zob-
razeni pruchodnosti

Neni mozné deklarovat pfesnou vysku, kdy se pfekazka stane neprdchodnou. Efektivni priichod-
nost zavisi vyrazné na fyzickych vlastnostech zavodnika, jako je télesna vyska a sila.

. Bariéry, jako jsou vysoké zdi, vysoké ploty a vysoké skalni stény, ovliviiuji vybér trasy a
musi byt zobrazeny jednoznacéné. Proto musi byt tyto objekty zobrazeny vyraznou tlus-
tou ¢ernou Carou.

. Prekazky, které mohou byt pfekonany, napfiklad ploty a malé skalni stény, jsou zobra-
zeny vyrazné tenci ¢ernou ¢arou nez objekty bariér.

. Objekty, které Ize velmi snadno pfekonat, jako jsou schody a hrany zpevnénych ploch,
jsou zobrazeny velmi tenkou ¢ernou ¢arou.

Tato zdsada znemozfiuje pouzivani znacek silnic a cest z ISOM 2017 v nezménéné podobé.
Velké méfitko map pro orientacni sprint umoznuje zobrazit silnice a vozové cesty v jejich skutec-
ném tvaru.

Oblasti nebo objekty, které maji zakazan vstup nebo prekonavani, jsou uvedeny v oddilu 17
soutéznich pravidel pro zavody v orientaénim béhu. Je tfeba zohlednit také narodni pravidla.

2.3 Hlavni ,,bézecka“ uroven viceurovinovych staveb
by méla byt zobrazena

Viceuroviiové stavby, jako jsou mosty, zastfeSeni, podjezdy nebo podzemni stavby, jsou v mést-
ském prostredi bézné. Kartografické zobrazeni vice nez jedné Urovné je pomeérné obtizné. Tudiz
by na mapé méla byt zndzornéna pouze hlavni ,bézecka® droven. Podzemni prdchody (napf.
podchody, osvétlené tunely) nebo nadjezdy (napf. mosty), které jsou dllezité pro zavodniky, by
mely byt zobrazeny v mapé. Pro obtizné situace viceuroviiovych reprezentaci se doporucuje
ukazat je v bulletinu {(pokynech)}.



3 ZAKLADNI PRVKY
3.1 Méritko

Méfitko mapy je 1: 4 000. Pravidla soutézi IOF upravuji uzivani zvétsené mapy pro |IOF zavody.
Kdyz je mapa zvétSena, vSechny ¢ary, znacky a rastry se umérné zvétsi. To také plati pro znacky
stavby trati.

Pro starSi vékové skupiny, kde ¢teni jemnych ¢ar a malych znaéek mulze pusobit problémy v
dasledku zhorSeni zraku, je zvétSeni mapy doporuceno pro vSechny discipliny. ZvétSeni {mapy}
do méfitka 1: 3 000 je vzdy doporuceno pro nejmladsi vékové skupiny, u kterych neni schopnost
¢teni komplexnich map plné rozvinuta.

3.2 Interval vrstevnic

Hodnota intervalu vrstevnic {ekvidistance} musi byt obvykle 2 m nebo 2,5m. Ale v nékterych
zvlastnich pripadech strmého prostoru je povoleno 5 m. Vrstevnice je nejdulezit&jSim prvkem v
kartografickém zobrazeni terénu a jedinym, ktery geometricky urCuje tvary reliéfu. Interval vrstev-
nic, Sitka vrstevnice a méfitko mapy by proto mély byt vyvazené, aby vznikaly mapy s podobnou
hnédosti pro stejny terén s vyuzitim vSech specifikaci map pro orientaéni béh. Interval vrstevnic
ISSprOM byl vybran tak, aby odpovidal intervalu vrstevnic ISOM, pokud jde o hnédost (s ohledem
na tloustku ¢ary a méfitko).

3.2 Rozméry mapovych znaéek

V ramci této specifikace nejsou dovoleny zadné odchylky od uvedenych rozméru. Je vsak pfi-
pustné, ze vzhledem k omezenim v tiskové technologii se mohou kone¢né rozméry mapovych
znacek ménit az do +/- 5 %.

Rozméry v této publikaci jsou uvedeny pro tiskové méritko 1: 4 000.

Vs8echny tloustky ¢ar a rozméry znacek musi byt dodrzeny presné dle jejich specifikované hodno-
ty. Urcité minimalni rozméry musi byt rovnéz dodrzeny. Ty jsou zaloZeny jak na technologii tisku,
tak na potrebé Citelnosti.

Minimalni rozméry min. 0.40 [

. Prachody mezi znackami predstavujicimi neprichodné / neprekona- 'i ’
telné prvky by mély byt 0.4 mm

. Mezera mezi dvéma liniovymi znackami stejné barvy: 0.15 mm D

. Mezera mezi liniovymi znackami a ploSnymi zna¢kami stejné barvy: min. 0.15 |{min. 0.15
0.15 mm o

min. 0.15 @] [min.0.15 Q)| [min. 0.15

. Prichody v plotech a zdech: 1.0 mm

. Nejkrat$i teCkovana ¢ara: nejméné dve tecky

. NejkratSi arkovana €ara: nejméné dvé Carky

. Nejmensi oblast ohrani¢ena teckovanou ¢arou: 1.5 mm (prdmeér)

s 5 teCkami T
min. 1.0 @) |2 dashes [ 9;‘3 mm )
\ \ if isolated 3 dots
L .
Nejmensi barevna plocha ~ Modra, AN NN s
zelena nebo Zluta plna

barva: 0.5 mm?



Cerny teckovy rastr: 0.5 mm?
Modry, hnédy, zeleny nebo Zluty teCkovy rastr: 1.0 mm?

VSechny objekty s menSimi nez vySe uvedenymi rozméry, musi byt bud zveli€eny, nebo vynecha-
ny, v zavislosti na tom, zda maji nebo nemaji vyznam pro zavodnika. Pokud je objekt zvelicen,
musi byt sousedni objekty posunuty tak, aby byly zachovany spravné relativni polohy.

Minimalni rozméry pro plochy

Ur€ovani minimalnich rozmér pro plochy je obtizné, protoze se lisi tvarem. Minimalni Sifka je
stejné dllezita jako minimalni plocha. Velmi tenké ¢asti ploch musi byt zveli€eny. Minimalni Sitky
pro znacky ploch (pokud nejsou uvedeny pro {konkrétni} znacku):

100% zelena: 0.25 mm (stopa 1 m).
100% Zluta: 0.3 mm (stopa 1.2 m).
Barevné rastry: 0.4 mm (stopa 1.6 m)

Rastry

%]
w

oll|lne

Q)

Vegetace, oteviené prostory, baziny a podobné jsou zobrazeny te¢kovymi nebo ¢arovymi rastry.
Nasledujici tabulka uvadi seznam pfipustnych kombinace rastri:

117 Rozbity povrch

117 Rozbity povrch

210 Kamenity povrch

210 Kamenity povrch

309 Neprekonatelna bazina

30!

Neprekonatelna bazina

310 Bazina

310 Bazina

ol]o
311 Nezfetelna bazina ofo 311 Nezfetelna bazina
401 Otevieny prostor o]0 O | O |401 Otevieny prostor
402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy (o} K¢ (o} K¢ 402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy
403 Divoky otevieny prostor 0]j]O0|lO|OfO 403 Divoky otevieny prostor
404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy OolO0]OofO]|0O 404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy
406 Vegetace: pomaly béh (o} Ke) (o} Ke) 406 Vegetace: pomaly béh
407 Vegetace: pomaly béh, dobra viditelnost olo olo 0l0 407 Vegetace: pomaly béh, dobra viditelnost
408 Vegetace: chiize (o} Ke] (o} Ke] 408 Vegetace: chlize
409 Vegetace: chlize, dobra viditelnost (o} Ke) (o} Ke) ofo | 409 Vegetace: chlize, dobra viditelnost
410 Neprekonatelna vegetace olo olo | |410 Neprekonatelna vegetace

Jiné znacky (jako 213, 412, 413, 414, 501, 520) nelze kombinovat s ostatnimi znackami.

3.4 Format mapy

Format mapy by nemél prekrocit DIN A3.

3.5 Barevny koncept

Viz Mapy pro OB — Dodatek 1 Definice CMYK tisku a barev.



4 DEFINICE ZNACEK

V nasledujicich kapitolach jsou uvedeny definice objektl, které maji byt mapovany, a specifikace

mapovych znacek. Znacky jsou rozdéleny do sedmi kategorii:

Terénni tvary (hnéda)

Skaly a balvany (Cerna + Seda)
Voda a baziny (modra)
Vegetace (zelena + Zluta)
Umeélé objekty (Cerna)

Technické znacky (Cerna + modra)
Znacky pro dotisk (fialova)

Vétsina znadek v této specifikaci musi byt orientovana k severu. Ze zna¢ka ma byt orientovana
k severu, je vyznaceno Sipkou sméfujici vzhlru vedle znacky {v ilustraci}. Kdyz zna¢ka musi byt
orientovana k severu, znamena to, Ze musi byt orientovana k magnetickému severu, a tudiz i vici

Poznamka: Rozméry
jsou uvedeny v mm pro
méfitko 1:4 000.
V8echny kresby jsou
v dvojnasobném méfitku
jen pro srozumitelnost.

Typ znacek:

P ... Bod (Point)

L ... Céra (Line)

A ... Plocha (Area)
T ... Text (Text)

Mezera nebo vypln
mezi dvéma ¢arami
Tloustka cary
Vzdalenost

Prameér

Znacka je orientovana
k {magnetickému}
severu

(OM) = Vnéjsi rozmér
(IM) = Vnitfni rozmér
(CC) = Od stfedu ke
stfedu

okrajlim papiru a magnetickym polednikdm.

Pro plo$né znacky jsou uvedena procenta barev v textu (,zelena 50%") a na ilustracich (,50%").

Detailni grafické definice pro nékteré znacky jsou uvedeny v kapitole 4.8 Presna definice znacek.

4.1 Terénni tvary

101 Zakladni vrstevnice (L)
{Vrstevnice je} Cara spojujici body stejné {nadmorské} vySky. Za-
kladni vyskovy interval mezi vrstevnicemi je 2 nebo 2.5 metru. Pro

o

)
.

z

;

ﬁ

zdlraznéni trojrozmérného efektu vrstevnicového obrazu musi byt
vrstevnice znazornény jako spojité ¢ary pfes vSechny znacky véetné
Budova (521) a ZastfeSeni (522).
Spadovky se mohou kreslit na niz8i strané vrstevnice k ujasnéni
sméru spadu. Pokud jsou pouzity, mély by byt umistény v udolich.

Pro lepSi Citelnost vSak musi byt vrstevnice vyfiznuty, pokud se
dotknou nasledujicich znacek: Maly zemni val (105), Malé kupka
(109), Mala protahla kupka (110), Mala prohluberi (111), Jama (112),
Vyrazny terénni objekt (115), Schodisté (532). Relativni vySkové
rozdily mezi sousednimi objekty by mély byt zobrazeny v mapé tak

<o) presné, jak jen to je mozné. Absolutni vySkova pfesnost je méné
@——7 dalezita. Je pFipustné mirné zménit vysku vrstevnice, pokud to zlepsi
(Za\V vyjadfeni objektu. Tato odchylka by neméla prekroc€it 25 % intervalu

vrstevnic a je tfeba vénovat pozornost sousednim objektim. Nej-
mensi ohyb vrstevnice je 0.4 mm od stfedu ke stfedu linie (stopa

1.6 m).

{Vrstevnice se nepferusuji pod znackami 201-214 (skaly a balvany).}

Barva: hnéda.
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102 Zdaraznéna vrstevnice (L, T)

h& rychlému odhadu vySkového rozdilu a celkového tvaru terénu.
V oblasti s mnoha detaily mize byt zduiraznéna vrstevnice zobraze-
na znackou Zakladni vrstevnice (101).

Zdaraznéna vrstevnice muze mit pfifazenu vySkovou kétu pro po-
souzeni velkych vyskovych rozdill. VySkova kéta musi byt oriento-
vana tak, aby horni strana koéty byla na vysSi strané vrstevnice.
Vyskové koty se vkladaji pouze v mistech, kde nezakryvaji dalsi
detaily.

Barva: hnéda.

103 Doplnikova vrstevnice (L)

Mezilehla vrstevnice. Doplikové vrstevnice se pouzivaji tam, kde Ize
poskytnout dal$i informace o tvaru terénu. Pouzivaji se pouze tam,
kde neni mozné zobrazeni bé&znymi vrstevnicemi. Pouze jedna
dopliikova vrstevnice smi byt pouzita mezi dvéma sousednimi vrs-
tevnicemi.

Barva: hnéda.

104 Zemni sraz (L {, P})

Zemni sraz je zlomova zména urovné povrchu, ktera se jasné odli-
Suje od svého okoli, napfiklad Stérkovisté a piskovny, zafezy a
naspy silnic a Zeleznic {a meze}. Minimaini vyska: 1 m. Zemni sraz
muze ovlivnit pribéznost. Spadové Srafy ukazuji cely rozsah srazu,
ale mohou byt vynechéany, pokud jsou dva {zemni} srazy blizko
sebe. Neprekonatelné zemni srazy se kresli znackou Neprekonatel-
ny sraz (201). {Prochazi-li srazem vrstevnice, pferusi se tak, aby
neprotinala spadove $rafy.}

Sitka zlomové ¢ary u velmi vysokych srazt maze byt 0.37 mm.
Barva: hnéda.

105 Maly zemni val (L {, P})

Maly zfetelny zemni val, obvykle umély. VétSi zemni valy by mély
byt znazornény znackami Zakladni vrstevnice (101), Doplrikova
vrstevnice (103) nebo Zemni sraz (104).

Minimalni vyska: 0.5 m.

Minimalni délka: 1.4 mm (stopa 5.6 m).

Barva: hnéda.

107 Erozni ryha nebo prikop (L {, P})

Erozni ryha nebo pfikop, ktery je pfili§ maly pro zobrazeni uzitim
znaCky Zemni sraz (104), Zakladni vrstevnice (101), Zduraznéna
vrstevnice (102) nebo Doplrikova vrstevnice (103) je zobrazena
jednou €arou. Konce &ary jsou Spic¢até. Vrstevnice kolem této znac-
ky mohou byt preruSeny pro lepsi €itelnost.

Minimalni hloubka: 1 m.

Minimalni délka: 2 mm (stopa 8 m).

Barva: hnéda.

108 Mala erozni ryha (L)

Malé erozni ryha nebo pfikop. Vrstevnice by mély byt preruseny
kolem této znacky.

Minimalni hloubka 0.5 m.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): tfi tecky (1.6 mm — stopa
6.4 m).

Barva: hnéda.
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109 Mala kupka (P)

Maly zfetelny kope€ek nebo skalnata kupka {nebo hromada kame-
ni}, ktera nemuze byt vykreslena v méfitku pomoci Zakladni vrstev-
nice (101), Zddraznéné vrstevnice (102) nebo Doplrikové vrstevnice
(103). Znacka se nesmi dotykat nebo prekryvat vrstevnice.
Minimalni vyska: 0.5 m.

Stopa: 3 m v priméru.

Barva: hnéda.

110 Mala protahla kupka (P)

Mala, zfetelné protahla kupka {nebo hromada kameni}, ktera nema-
Ze byt vykreslena v méfitku pomoci Zakladni vrstevnice (101), Zdd-
raznéné vrstevnice (102) nebo Doplrikové vrstevnice (103). Maxi-
malni délka by méla byt 6 m a maximalni Sitka 2 m. Vétsi kupky
musi byt zobrazeny vrstevnici. Znacka nesmi byt kreslena ve vol-
ném tvaru nebo tak, aby se dvé znacky protahlé kupky dotykaly
nebo prekryvaly. Znacka se nesmi dotykat nebo pfekryvat vrstevni-
ce.

Minimalni vy$ka: 0.5 m.

Stopa: 4.8 m x 2.4 m.

Barva: hnéda.

111 Mala prohluben (P)

Mala mélka pfirodni prohluben nebo snizenina, kterou nelze zobrazit
znackou Zakladni vrstevnice (101) nebo Doplrikové vrstevnice (103)
je zobrazena pulkruznici. Znacka se nesmi dotykat ani prekryvat
s jinymi hnédymi zna¢kami. Znacka je orientovana k severu.
Minimalni hloubka: 0.5 m.

Minimalni §itka: 1 m.

Stopa: 4.8 m x 2.4 m.

Barva: hnéda.

112 Jama nebo dira (P)

Jama nebo dira se zfetelnymi strmymi sténami, ktera nemuize byt
zobrazena v méfitku znackou Zemni sraz (104). Znacka je oriento-
vana k severu.

Minimalni hloubka: 0.5 m.

Minimalni §itka: 1 m.

Stopa: 4.4m x 5.0 m.

Barva: hnéda.

113 Rozbity povrch (A {, P})

Oblast jam nebo kupek, ktera je pfili§ slozita na to, aby ji bylo mozné
zobrazit v detailu. Hustota nahodné umisténych te¢ek se muaze lisit
podle detailu terénu. Tecky nesmi zasahovat do zobrazeni ddlezi-
tych terénnich prvkl a objektl. Vrstevnice by nemély byt preruSeny
na rozbitém povrchu. Te¢ky nesmi byt usporadany tak, aby tvofily
teckovanou linii.

Barva: hnéda.

115 Vyrazny terénni objekt (P)

Maly terénni objekt, ktery je vyznamny nebo vyrazny. Znacka je
orientovana k severu. Znacka se nesmi dotykat nebo prekryvat s
jinymi hnédymi znackami.

Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 5.4 m x 4.6 m.



Barva: hnéda.

4.2 Skaly a balvany
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201 Neprekonatelny sraz (L {, P})

Neprekonatelny sraz, lom nebo zemni sraz (viz znacka Zemni sraz
(104)). Spadové Srafy jsou kresleny smérem doll a zobrazuji tak piny
rozsah od horni linie {koruny srazu} k paté. U svislych skalnich srazd
Ize spadové Srafy vynechat, pokud pro né neni dost prostoru, napfi-
klad Uzké prichody mezi srazy (prlichod by mél byt kreslen v Sifce
alespori 0.4 mm). Spadové Srafy mohou zasahovat pres ploSnou
znacku predstavujici detail bezprostfedné pod skalni sténou. Kdyz
skalni utvar spada pfimo do vody a znemoznuje tim priichod pod
skalou podél okraje vody, vynecha se bfehova ¢ara, nebo se spadové
Srafy zfetelné pfetahnou pfes bfehovou ¢aru. Neprekonatelny sraz by
mél byt v souladu s vrstevnicemi. Nepfekonatelny sraz nesmi byt
prekonavan.

Minimalni vySka: 1.5 m.

Minimalni délka: 0.9 mm (stopa 3.6 m).

Barva: ¢erna.

202 Prekonatelny sraz (L {, P})

Prekonatelny sraz nebo lom. Maly svisly skalni sraz mize byt kreslen
bez spadovych Sraf. Neni-li smér spadu zfejmy z vrstevnic, nebo je-li
tfeba zvysit Citelnost, mély by byt kresleny kratké spadové Srafy ve
sméru spadu. Neni-li sraz svisly, mély by spadové Srafy byt kresleny
tak, aby vyjadfily plny vodorovny rozsah. U priichodnych skalnich
srazli zobrazenych bez spadovych $raf musi byt konce horni linie
{koruny srazu} zakulaceny, aby se zvysila Citelnost.

Minimalni vyska: 0.6 m.

Minimalni délka: 0.9 mm (stopa 3.6 m).

Barva: ¢erna.

203 Kamenna jama nebo jeskyné (P)

Kamenné jamy, diry, jeskyné nebo diini Sachty, které mohou pred-
stavovat nebezpeli pro zavodnika. Umisténi je v tézZisti znacky a
znacka musi byt orientovana k severu s vyjimkou jeskyni s vyraznym
vstupem, kdy by zna¢ka méla smérovat do jeskyné.

Minimalni hloubka: 0.5 m.

Stopa: 4.4 m x5.0m.

Barva: ¢erna.

204 Balvan (P)

Maly zfetelny balvan.

Kazdy balvan vyznaceny v mapé musi byt okamzité identifikovatelny
v terénu.

Stopa: 2.4 m v prdmeéru.

Barva: ¢erna.

205 Velky balvan (P)

Zvlast velky a zietelny balvan.
Stopa: 3.6 m v priméru.
Barva: ¢erna.



206 Obrovsky balvan nebo skalni véz (A)

Obrovsky balvan, skalni véz nebo masivni sraz je zobrazen pldory-
sem. Objekty se mohou liSit tvarem a Sitkou.

Mezera mezi obrovskymi balvany nebo mezi obrovskymi balvany
a znaCkami jinych neprichodnych objektd musi v mapé prekrocit
0.15 mm.

Minimalni Sitka: 0.3 mm.

Minimalni plocha: 0.75 mm? (stopa 12 m?).

Barva: ¢erna.

207 Shluk balvanu (P)

Zfetelna skupina balvan( seskupenych tak tésné, Zze nemohou byt
zobrazeny jednotlivé. Balvany ve shluku by mély byt vy$8i nez 0.5 m.
Shluk balvand musi byt snadno identifikovatelny jako skupina balva-
nd. Aby bylo mozné zobrazit rozdil mezi sousednimi (do 8 m od sebe
vzdalenymi) shluky balvanl s podstatné odliSnou velikosti balvand, je
pfipustné zvétsit velikost znacky o 20 % (délka hrany 1.44 mm) pro
nékteré shluky balvana.

Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 4.8 m x 4.0 m {(5.76 m x 4.8 m)}.

Barva: ¢erna.

208 Balvanové pole (A {, P})

Oblast pokryta tolika rozptylenymi kamennymi bloky, Ze nemohou byt
zaznamenany jednotlivé, se zobrazuje ndhodné umisténymi a orien-
tovanymi plnymi trojuhelniky. Pribéznost je omezena a je indikovana
hustotou trojuhelnikd. Minimalné musi byt pouzity dva trojuhelniky.
Aby bylo mozné zobrazit zjevné vyskové rozdily v balvanovém poli, je
pFipustné zvétsit nékteré trojuhelniky na 120 %.

{Stopa jednotlivého trojuhelniku: 3.2 m x 1.6 m (3.84 m x 1.92 m).}
Barva: ¢erna.

210 Kamenity povrch (A {, P})

Kamenity nebo skalnaty povrch, ktery ovliviiuje pribéznost.

Tecky by mély byt rozmistény nahodné&, ale bez zasahovani do zob-
razeni dllezitych terénnich prvka a objekt. Musi byt pouzity nejméné
tfi teCky. K zamezeni zamény se znackou Zfetelna hranice vegetace
(416) tecky nesmi byt usporadany tak, aby tvofily linii.

Hustota: minimalné 3 tecky.

Barva: ¢erna.

213 Otevieny piscity povrch (A)

Oblast pis¢ité plidy nebo mékkého Stérku bez vegetace, ktera snizuje
prabéznost.

Tam, kde je oblast piscité pudy oteviend a ma dobrou pribéznost,
znazornuje se znackou Otevieny prostor (401), Otevieny prostor s
rozptylenymi stromy (402) nebo Zpevnéna plocha (501). Cerné teCky
nesmi byt vkontaktu s cCernymi objekty. {Znacka je orientovana
k severu.}

Minimalni Sitka: 0.3 mm.

Minimalni plocha: 1 mm? (stopa 16 m?).

Barva: zluta 50%, cerna.



214 Hola skala (A)

PFrebéhnutelna oblast skaly bez pudy ¢i vegetace.

Skalnaté oblast pokryta travou, mechem nebo jinou nizkou vegetaci
musi byt znazornéna podle své otevienosti a pribéznosti
(401/402/403/404).

Minimalni Sitka: 0.25 mm.

Minimalni plocha: 1 mm? (stopa 16 m?).

Barva: ¢erna 30%.

4.3 Voda a baziny
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301 Neprekonatelné vodni téleso (A)

Oblast hluboké vody jako je jezero, rybnik, feka nebo fontana. Tmavé
modra barva a hrani¢ni ¢erna ¢ara znamenaji, Zze tento objekt nesmi
byt pfekonavan.

Minimalni Sifka: 0.3 mm.

Minimalni plocha (vnitiek): 0.5 mm? (stopa 8 m?).

Barva: ¢erna (obrys), modra 100% nebo 70% u dominantnich oblasti.

302 Prekonatelné vodni téleso (A)

Oblast mélké vody jako je rybnik, feka nebo fontana, kterd maze byt
pfekonavana. Vodni téleso musi mit hloubku mensi nez 0.5 m a musi
byt pribézné. Je-li vodni téleso nepriibézné, musi byt znazornéno
znaCkou Neprekonatelné vodni téleso (301). Pokud se zadna jina
liniova znacka nedotyka hranice pfekonatelného vodniho télesa, musi
byt hranice vyzna¢ena modrou &arou.

Minimalni Sitka: 0.3 mm.

Minimalni plocha (vnitfek): 0.5 mm? (stopa 8 m?).

Barva: modra (obrys), modra 30%.

303 Jama s vodou (P)

Vodou naplnéna jama nebo vodni plocha pfili§ mala pro zobrazeni
v méfitku. Umisténi je v tézisti znacky a znacka je orientovana k
severu.

Stopa: 4.4m x 5.0 m.

Barva: modra.

305 Maly prekonatelny vodni tok (L)
Pfrekonatelny vodni tok uzsi nez 2 m.
Minimalni délka: 1 mm (stopa 4 m).
Barva: modra.

306 Maly / sezénni vodni tok (L)

PFirodni nebo umély maly vodni tok {meliora¢ni pfikop, vodotec},
ktery mize obsahovat vodu pouze obgasné.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé &arky (4.11 mm — stopa
16.5 m).

Barva: modra.

307 Neprekonatelna bazina (A {, P})

Bazina, ktera je neprekonatelna nebo nebezpeéna pro zavodnika.
Objekt nesmi byt pfekonavan. Nejméné dvé modré ¢ary musi byt
zfetelné viditelné. Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sitka: dvé Cary.

Barva: ¢erna (obrys), modra.
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308 Bazina (A {, P})

Prekonatelna bazina, obvykle se zfetelnym okrajem. Znacka musi byt
kombinovéana se znaCkami vegetace pro znazornéni prubéznosti
a otevienosti. Nejméné dvé modré ¢ary musi byt zfetelné viditelné.
Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sitka: dvé Cary.

Barva: modra.

309 Uzka bazina (L {, P})

Bazina nebo vodni prasak, ktery je pfili§ Uzky pro znazornéni znac-
kou Bazina (310) {spravné (308)}.

Minimalni velikost (izolovana {znacka}): dvé te¢ky (1 mm — stopa
4 m).

Barva: modra.

310 Nezretelna bazina (A {, P})

Nezfetelna nebo sezénni bazina nebo oblast postupného prechodu
z baziny k pevné pldé, ktera je prekonatelna. Okraj je obvykle nezfe-
telny a vegetace podobna okolnimu terénu.

Znacka musi byt kombinovana se znackami vegetace pro znazornéni
prabéznosti a otevienosti. Znacka je orientovana k severu.

Barva: modra.

311 Mala fontana nebo studna (P)

Mala fontéana nebo studna o priméru nejméné 1 m. {Znacka je orien-
tovana k severu.}

Minimalni vyska: 0.5 m.

Stopa: 3.6 m x 3.6 m.

Barva: modra.

312 Pramen (P)

Zdroj vody s vyraznym odtokem. Znacka je orientovana k volnému
odtoku.

Stopa: 4.8 m x 2.4 m.

Barva: modra.

313 Vyrazny vodni objekt (P)

Maly vodni objekt, ktery je vyznamny nebo vyrazny. Znacka je orien-
tovéna k severu.

Definice zna¢ky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 4.8 m v primeéru.

Barva: modra.

13



4.4 VVegetace

Zobrazeni vegetace je pro zavodnika dullezité, protoze vegetace ovliviiuje prabéznost a viditelnost

a také poskytuje objekty pro ¢teni mapy.

Barva a pribéznost

100

pribéznost (%)

Zakladni principy jsou: %

o bila predstavuje typicky otevieny les,

e  Zlutd predstavuje oteviené prostory
délené do nékolika kategorii,

e zelena predstavuje hustotu lesa a
podrostu podle jeho pribéznosti a je
délena do nékolika kategorii.

60

20

rychlost v typickém

vzdalenost dosazena za 4 min.

200 600

Prabéznost zavisi na charakteru vegetace (hustota strom0 / kfovi a podrostu — kapradi, ostruzini,
kopfivy a podobnég), ale priibéznost je také ovlivnéna bazinami, kamenitym povrchem a tak dale,

které se znazornuji samostatnymi znackami.

401 Otevieny prostor

0% Oblast obdélavané pudy, travniku, pole, louky, pastviny, mulcovaci
kiry a podobné bez stroma, nabizejici velmi dobrou priibéznost.

Minimalni Sitka: 0.3 mm.
Minimalni plocha: 0.5 mm? (stopa 8 m?).
Barva: Zluta.

402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy (A)
Oblast louky s rozptylenymi stromy nebo kefi, s travou nebo podob-
. nou pokryvkou, ktera nabizi velmi dobrou pribéznost. TeCky mohou
1‘ " byt bilé (rozptylené stromy) nebo zelené (rozptylené kefe / kovi).

min Minimalni Sitka: 2.2 mm.
Minimalni plocha: 6.25 mm? (stopa 100 m?).

Mohou byt pfidany znacky Vyrazny velky strom (417) a Vyrazny kef
nebo strom (418). Znacka je orientovana k severu.

Mensi oblasti musi byt bud vynechany, zveliCeny nebo zndzornény

uzitim znacky Otevreny prostor (401).
Barva: Zluta s otvory v bilé nebo zelené 60%.

403 Divoky otevieny prostor (A)

VFesovisté, pustiny, paseky, nové osazené oblasti (stromy niz$i nez
asi 1 m) nebo jiny vzasadé otevieny prostor s divokou pfizemni
vegetaci, jako je vies nebo vysoka trava. Znacka muze byt kombino-
vana se znackou Vegetace, pomaly béh, dobra viditelnost) 407 nebo
min Vegetace, chlize, dobra viditelnost (409) ke znazornéni snizené

prabéznosti.
Minimalni plocha: 1 mm? (stopa 16 m?).
Barva: Zluta 50%.

14
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404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy (A)

Oblasti s rozptylenymi stromy nebo kefi v divokém otevieném prosto-
ru. Te€ky mohou byt bilé (rozptylené stromy) nebo zelené (rozptylené
kefe / kfovi). Mohou byt pfidany znacky Vyrazny velky strom (417) a
Viyrazny kef nebo strom (418). Pouze ve varianté bilych te¢ek mize
byt kombinovana se znackou Vegetace, pomaly béh, dobra viditelnost
(407) nebo Vegetace, chiize, dobra viditelnost (409) ke znazornéni
snizené prabéznosti. {Znacka je orientovana k severu.}

Minimalni Sitka: 2.5 mm.

Minimalni plocha: 6.25 mm? (stopa 100 m?).

MenSi oblasti musi byt bud’ vynechany, zveliceny nebo znazornény
uzitim znacky Divoky otevieny prostor (403) nebo Les (405).

Barva: Zluta 50% s otvory v bilé nebo zelené 60%.

405 Les (A)

Typicky otevieny les v konkrétnim typu terénu. Neni-li zadna céast
lesa snadno pribézna, neméla by se v mapé vyskytnout zadna bila.
Minimalni Sife (pro otvory): 0.3 mm.

Minimalni plocha: 1 mm? (stopa 16 m?) pro otvory v rastrech jinych
barev vyjma znacky Vegetace, chuze (408) a Otevieny prostor (401),
kde minimalni plocha je 0.5 mm? (stopa 8 m?).

Barva: bila.

406 Vegetace: pomaly béh (A)

Oblast s hustou vegetaci (nizka viditelnost), ktera snizuje pribéznost
na asi 60—-80 % normalni rychlosti.

Je-li pribéznost lepsi v jednom sméru, pravidelny vzor bilych pruhd je
umistén do rastru ke znazornéni sméru lepsiho béhu. Nejméné dva
bilé pasy musi byt jasné viditelné.

Minimalni Sitka: 0.4 mm.

Minimalni plocha: 1 mm? (stopa 16 m?).

Barva: zelena 30%.

407 Vegetace: pomaly béh, dobra viditelnost (A {, P})

Oblast s dobrou viditelnosti a snizenou prabéznosti napfiklad z davo-
du podrostu (ostruziny, vies, nizké kfovi, ofezané vétve a podobné).
Rychlost béhu je snizena na asi 60—-80 % normalni rychlosti. Tato
znacka nesmi byt kombinovana se znackami Vegetace: pomaly béh
(406) a Vegetace: chiize (408). {Znacka je orientovana k severu.}
Minimalni Sitka: 2 ¢ary.

Barva: zelena.

408 Vegetace: chlize (A)

Oblast s hustymi stromy nebo hustnik (nizka viditelnost), které ome-
zuji béh na asi 20-60 % normalni rychlosti.

Je-li pribéznost lepSi v jednom sméru, pravidelny vzor bilych / zele-
nych 30% pruhl je umistén do rastru ke znazornéni sméru lepsiho
béhu. Nejméné dva pruhy musi byt jasné viditelné.

Minimalni Sitka: 0.4 mm.

Minimalni plocha: 0.5 mm? (stopa 8 m?).

Barva: zelena 60%.
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409 Vegetace: chlize, dobra viditelnost (A {, P})

Oblast s dobrou viditelnosti a snizenou pribéznosti napfiklad z divo-
du podrostu (ostruziny, vies, nizké kfovi, ofezané vétve a podobné).
Rychlost béhu je snizena asi na 20-60 % normalni rychlosti. Tato
znacka nesmi byt kombinovana se znackami Vegetace: pomaly béh
(406) a Vegetace: chuze (408). {Znacka je orientovana k severu.}
Minimalni Sitka: 2 ¢ary.

Barva: zelena.

410 Neprekonatelna vegetace (A)

Oblast husté vegetace (stromy nebo podrost), ktera je nepriichodna.
Bézecka rychlost je snizena téméf na 0 %.

Minimalni plocha: 0.3 mm? (stopa 5m?). Nepiekonatelna vegetace
nesmi byt prekonavana.

Minimalni Sitka: 0.4 mm.

Barva: zelena.

412 Obdélavana ptda (A)

Obdélavana plida bézné uzivana pro péstovani plodin. Pribéznost se
mize ménit podle typu péstované plodiny a ro¢ni doby. Protoze
prabéznost maze byt proménliva, méla by se stavba trati takovym
plocham vyhybat. Znacka v kombinaci se zna¢kou Nepfistupna oblast
(709) zobrazuje obdélavanou pldu, na kterou se nesmi vstupovat.
Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sitka: 3 mm.

Minimalni plocha: 9 mm? (stopa 144 m?)

Barva: Zlut4, ¢erna.

413 Sad (A)

Puda osazena ovocnymi stromy ¢i kefi obvykle v pravidelném vzoru.
Linie te€ek mohou byt orientovany ve smeéru vysadby. Nejméné Ctyfi
te€ky musi byt jasné viditelné. Musi byt kombinovana bud se znackou
Otevreny prostor (401) nebo Divoky otevieny prostor (403).

Minimalni Sitka: 2 mm.

Minimalni plocha: 4 mm? (stopa 64 m?).

Barva: zelena, Zluta nebo Zluta 50%.

414 Vinice nebo podobné {kultury} (A)

Vinice nebo podobna obdélavana puda s vyskytem hustych fad plodin
nabizejici dobrou nebo b&Znou prib&znost ve sméru vysadby. Cary
musi byt orientovany ve sméru vysadby. Nejméné tfi ¢ary musi byt
jasné viditelné. Musi byt kombinovana bud se znackou Otevreny
prostor (401) nebo se znackou Divoky otevieny prostor (403).
Minimalni Sitka: 2 mm.

Minimalni plocha: 4 mm? (stopa 64 m?).

Barva: zelena, Zluta nebo Zluta 50%.

415 Zretelna hranice obdélavané pudy (L)

Hranice obdélavané pldy (znacky 401, 412, 413, 414) nebo stala
hranice mezi riznymi typy obdélavané pldy, pokud nejsou znazorné-
ny jinymi znackami (plot, zed, cesta atd.).

Minimalni délka: 1 mm (stopa 4 m).

Barva: ¢erna.
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416 Zretelna hranice vegetace (L)

Zretelny okraj lesa nebo velmi zfetelna hranice vegetace uvnitf lesa.
Pro nezfetelné hranice jsou okraje oblasti zobrazovany pouze zmé-
nou barvy a / nebo rastru.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 5 tecek (2.65mm — stopa
10.6 m).

Barva: ¢erna.

417 Vyrazny velky strom (P)

Vyrazny velky jednotlivy strom.

Pod zelenym kruhem se pouziva bila maska pro zlepSeni Citelnosti ve
Zluté a zelené barvé (OM 1.2 mm).

Stopa: 4 m v prdméru (OM {masky} 4.8 m).

Barva: zelena, bila.

418 Vyrazny kef nebo maly strom (P)

Vyrazny kef nebo maly samostatny strom.

Mala bila tecka uvnitf slouzi ke zlepSeni barevného vidéni.
Stopa: 3.2 m v prdméru.

Barva: zelena {, bila}.

419 Vyrazny vegetacni objekt (P)

Vegetacni objekt, ktery je vyznamny nebo vyrazny.

Pod zelenym kfizem se pouziva bild maska pro zlepSeni Citelnosti ve
Zluté a zelené barvé (Sifka ¢ary bilé masky 0.50 mm a na koncich
znacky musi byt o 0.25 mm delSi).

Znacka je orientovana k severu.

Definice zna¢ky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 4.8 m x 4.8 m (OM {masky} 7.1 m x 7.1 m).

Barva: zelena {, bila}.

4.5 Umélé objekty
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light traffic =

heavy traffic
50%

01

qlC

501 Zpevnéna plocha (A)

Zpevnéna plocha je oblast s pevnym rovnym povrchem, jako je asfalt,
tvrdy Stérk, dlazba, beton a podobné. Méla by byt ohraniéena (nebo
oramovana) znackou Schod nebo okraj zpevnéné plochy (501.1).
Vyrazné rozdily uvnitf zpevnéné plochy mohou byt zobrazeny znac-
kou Schod nebo okraj zpevnéné plochy (501.1), pokud jsou uzite¢né
pro navigaci. Cerna hraniéni &ara maze byt vynechana tam, kde je to
logické (napfiklad nezfetelny / postupny pfechod ze Stérku na travu).
Rozdily v {odstinu} hnédé barvy se pouziji k vyjadfeni rozdilt
v provozu vozidel nebo chodcu.

Barva: hnéda 30% pro mirny provoz vozidel nebo chodctli, 50% pro
silny provoz vozidel nebo chodcl, ¢erna; barva a tloustka ¢ary musi
byt

stejné jako u znacky Nezpevnéna pésina nebo cesta (505).

501.1 Schod nebo okraj zpevnéné plochy (L)

Okraj zpevnéné plochy.

Okraje uvniti zpevnénych ploch se obecné nezobrazuji, pokud
neslouzi navigaci.

Barva: ¢erna.
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501.2 Zpevnéna plocha ve viceurovinovych stavbach (A)

Cast vicelroviiové stavby, ktera mlZe byt prekonavana ve dvou
arovnich. Uhel vzoru je priblizné 45° ke sméru osy zpevnéné plochy.
Barva: hnéda 30% nebo 50%, bila (je-li horni urovern pokryta jinym
povrchem, musi se tato znacka objevit se stejnym vzorem).

501.3 Zpevnéna plocha s rozptylenymi stromy (A)

Prostor s rozptylenymi stromy a kefi ve zpevnéné ploSe. {Znacka je
orientovana k severu.}

Minimalni Sitka: 2,2 mm.

Minimalni plocha: 6.25 mm? (stopa 100 m?).

Mensi plochy musi byt vynechany, zveli¢eny nebo zobrazeny pomoci
znacky Otevreny prostor (401).

Barva: hnéda 30% s otvory v bilé.

505 Nezpevnéna pésina nebo cesta (L)

Snadno pribézna nezpevnéna pésina nebo hruba vozova cesta bez
hladkého, tvrdého povrchu. Barva a tloustka ¢ary musi byt stejné jako
u znaCek Zpevnéna plocha (501) a Schod nebo okraj zpevnéné
plochy (501.1).

Barva: ¢erna, hnéda 30%.

506 Mala nezpevnéna pésina nebo cesta (L)

Mala nezpevnéna pésina nebo cesta.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé Carky (3.4 mm - stopa
13.6 m).

Barva: ¢erna.

507 Nezretelna pésina (L)

Méné zietelna péSina nebo cesta pro tézbu dreva.

Minimalni délka: dvé sekce dvou ¢arek (7.9 mm — stopa 31.6 m).
Barva: ¢erna.

508 Prasek (L)

Ztetelny prusek je liniové preruseni v porostu (obvykle ve vysadbé),
ktery v sobé nema zfetelnou cestu. Tam, kde je v prlseku cesta,
musi byt pouzita zna¢ka Mala nezpevnéna pésina nebo cesta (506).
Minimalni délka: dvé ¢arky (9.75 mm — stopa 39 m).

Barva: ¢erna.

509.1 Zeleznice (L)

Zeleznice je trvala trat s poloZzenymi kolejemi pro provoz lokomotiv,
Zelezniénich vozl nebo vagonu. Pokud je zakazano Zeleznici kfizovat
Ci bézet podél ni, musi byt zakazany prostor kolem Zeleznice zobra-
zen znackou Oblast se zakazem vstupu (520).

Minimalni délka (izolovana {znac¢ka}): dvé ¢arky (4 mm — stopa 16 m).
Barva: ¢erna, bila.

509.2 Tramvajova trat’ (L)

Tramvaj je vefejny dopravni prostfedek jezdici pravidelné v nékterych
ulicich obvykle po kolejich. Zavodnik muze tramvajovou trat snadno
prekonavat. Tramvajové traté nejsou obecné zobrazovany. Pokud
vsak slouzi k navigaci nebo orientaci, mohou byt zobrazeny.

Barva: ¢erna 50%.
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510 Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzarsky viek (L)

Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzarsky viek.

Pricky udavaji pfesné umisténi sloupl. Pokud ¢ast elektrického ve-
deni, lanovky &i lyzafského vieku vede podél silnice nebo cesty (a
nenabizi vyznamnou pfidanou navigac¢ni hodnotu), méla by byt vyne-
chéana.

Barva: ¢erna.

511 Hlavni elektrické vedeni (L)

Hlavni elektrické vedeni by mélo byt kresleno dvojitou ¢arou. Mezera
mezi ¢arami mGze indikovat rozsah elektrického vedeni. Velmi velké
nosné stozary musi byt znazornény v pldorysu uzitim znacky Budova
(521) nebo Vysoka véz (524). V tomto pfipadé Ize vynechat Cary
znazornujici kabelové vedeni (mapa zobrazuje pouze stozary).

Barva: ¢erna.

512.1 Most ({L,} P)

Most je stavba preklenujici a umoznujici prichod pfes Feku, rokli,
silnici a podobné.

Barva: ¢erna.

Pokud maji byt v zavodu pouzity podjezdy pod mosty, musi byt zdi-
raznény znackou Bod prechodu (710.1) nebo Usek prechodu (710.2).

512.2 Podchod nebo tunel (L)

Podchod nebo tunel je priichod pod zemi nebo budovou, zejména
prichod pro chodce nebo vozidla.

Minimalni délka (zakladni linie): 2 ¢tverce (0.75 mm - stopa 3.0 m).
Barva: ¢erna.

Pokud maiji byt v zavodu pouzity podchody nebo tunely atd., musi byt
zdliraznény znagkou Bod pfechodu (710.1) nebo Usek prechodu
(710.2).

513.1 Prekonatelna zed' (L {, P})

Prekonatelna zed je konstrukce z kamene, cihel, betonu a podobné,
kterou Ize prekonat. Je-li takova zed vy$si nez 1.5 m, musi vyt zna-
zornéna znackou Neprekonatelné zed (515). Siroké zdi musi byt
nakresleny v ptdorysu pomoci znacky prekonatelné zdi. Pokud moz-
no, méla by byt teCkovana (minimalni délka kolem bodu 0.4 mm na
kazdé strané).

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1.4 mm (stopa 5.6 m).

Barva: ¢erna.

513.2 Prekonatelna opérna zed' (L {, P})

Prekonatelna zed, ktera je viditelna pouze z jedné strany. Polovi¢ni
Vyska je 0.6-1.5m. Pokud je nizSi, pouzije se znacka Schod nebo
okraj zpevnéné plochy (501.1).

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2.4 mm (stopa 9.6 m).

Barva: ¢erna.

515 Neprekonatelna zed’ (L)

Neprekonatelna nebo nepriichodna zed nebo opérna sténa je zed,
ktera plni funkci uzavfeni nebo pevné prekazky. Nesmi byt prekona-
vana. Velmi Siroké neprekonatelné zdi musi byt kresleny v padorysu a
znazornény znackou Budova (521).

Barva: Cerna.
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516 Prekonatelny plot nebo zabradli (L {, P})
Prekonatelny plot je pfekazka obklopujici nebo ohranicujici pole, dvar
a podobné. Obvykle je vyroben ze sloupku a dratt nebo dieva. Pou-
: 0 Ziva se k zabranéni vstupu nebo omezeni nebo oznaceni hranice.
Zabradli je pfekazka, tvofena jednou nebo vice vodorovnymi tyGemi
nesenymi Siroce rozmisténymi sloupky, obvykle je mozné je projit.
Je-li plot nebo zabradli nebezpeéné nebo velmi obtizné prekonatelné,
musi byt zobrazeno znackou Neprekonatelny plot nebo zabradli
(518).
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 2.2 mm (stopa 8.8 m).
Barva: ¢erna.

518 Neprekonatelny plot nebo zabradli (L {, P})
. . , Neprekonatelny plot nebo zabradli nesmi byt pfekonavano. Je-li

LSRN minimalni délka krat$i nez 3 mm, musi byt zobrazeno znackou Ne-
pfekonatelna zed (515).
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 3 mm (stopa 12 m).
Barva: ¢erna.

519 Prachod (volitelné) (P)
) Prichod je mezera nebo otvor v plotu, zabradli nebo zdi, ktery je
”—"l b snadno pruchozi zavodnikem. Malé mezery nebo otvory, které za-
14 025 vodnici nemohou snadno projit, nesmi byt na mapé zobrazeny a musi
byt v pribéhu zavodu uzavieny.
Barva: ¢erna.

1.0 (IM)
[

520 Oblast se zakazem vstupu (A)
Oblast, do které se nesmi vstupovat, jako je soukroma oblast, zahon,
téleso zeleznice atd. V této oblasti nesmi byt zobrazen zadny objekt

i N s vyjimkou velmi vyznamnych objektd, jako jsou Zeleznice, velké
budovy nebo velmi velké stromy. Vjezdy / vstupy {do téchto oblasti} z
YELLOW  GREEN komunikace musi byt zfetelné znazornény.

Oblasti, do kterych se nesmi vstupovat a které jsou zcela uza-
vieny do budov, se mapuji jako souc¢ast budovy.

min Oblast musi byt vzdy ohrani¢ena hrani¢ni €arou (s tloustkou nejméné
0,1 mm).
Minimalni Sitka: 0.25 mm (stopa 1 m).
Minimalni plocha: 0.25 mm? (stopa 4 m?).
Barva: Zlutd, zelena 50%.

521 Budova (A {, P})
Budova je relativné trvald stavba se stfechou. Budovy uvnitf znacky
q_O” Oblast se zékazem vstupu (520) mohou byt znazornény zjednoduse-
= ’ nym zpuUsobem. Oblasti, které jsou zcela uzavieny do budov, se
60% mapuji jako soucast budovy. Do budovy se nesmi vstupovat.
Minimalni mezera mezi budovami a jinymi neprdchodnymi prvky
- musi byt 0.40 mm. Hranice dotykajici se budov se nezobrazuji.
Minimalni Sitka: 0.5 mm.
Minimalni plocha: 0.25 mm? (stopa 4 m?).
Barva: ¢erna (obrys), ¢erna 60%.



™ 20%

min. 0.5x0.5

a

522 ZastreSeni (A {, P})

ZastfeSeni je stavebni konstrukce (se stfechou), obvykle podepfena
pilifi, sloupy nebo zdmi, jako jsou prdchody, chodby, haly, autobusové
zastavky, Cerpaci stanice nebo garaze. Malé prichodné ¢asti budov,
které zavodnici nemohou snadno prekonat, nesmi byt v mapé zobra-
zeny a musi byt v pribéhu zavodu uzavreny.

Minimalni Sitka: 0.5 mm.

Minimalni plocha: 0.25 mm? (stopa 4 m?).

Barva: ¢erna (obrys), ¢erna 20%.

522.1 Pilif (P)

Pilif je vzpfimeny {robustni} sloup nebo konstrukce z kamene, cihly
nebo jiného materialu, relativné Stihla v poméru ke své vysSce a
libovolného tvaru v fezu, ktera slouzi jako stavebni podpéra. Pilife
mensi nez 1 m x 1 m nejsou obecné zobrazovany.

Barva: ¢erna.

524 Vysoka véz (P)

Vysoka véz nebo velky sloup. Velmi velké véZze musi byt zndzornény
v pudorysu uzitim znacky Budova (521).

Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 8.4 m v prdméru.

Barva: ¢erna.

525 Mala véz {posed} (P)

Zretelna mala véz, posed ¢i sedatko. Znacka je orientovana k severu.
Stopa: 6 m x 6 m.

Barva: ¢erna.

526 Mohyla, pomnik, maly pamatnik nebo hrani¢ni kamen (P)
Mohyla, pomnik, {socha,} maly pamatnik nebo zfetelny hrani¢ni
kamen. Velké masivni pamatniky musi byt znazornény v pudorysu
znackou Budova (521).

Stopa: 4 m v primeéru.

Barva: ¢erna.

527 Krmelec (P)

Krmelec volné stojici nebo pfipevnény ke stromu. Znacka je oriento-
vana k severu.

Stopa: 6 m x 6 m.

Barva: ¢erna.

528 Vyrazny liniovy objekt (L {, P})

Vyrazny umély liniovy objekt. Napfiklad nizké potrubi (plyn, voda,
ropa, teplo a podobné) nebo bobova / skeletonova draha, které jsou
jasné viditelné. Definice zna¢ky musi byt uvedena v legendé mapy.
Minimalni délka: 2.2 mm (stopa 8.8 m).

Barva: ¢erna.

529 Vyrazny nepfekonatelny liniovy objekt (L {, P})
Neprekonatelny umély liniovy objekt. Napfiklad vysoké potrubi (plyn,
voda, ropa, teplo a podobné&) nebo bobova / skeletonova draha.
Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy. Vyrazné nepie-
konatelné liniové objekty nesmi byt pfekonavany.

Minimalni délka: 3 mm (stopa 12 m).

Barva: ¢erna.
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530 Vyrazny umély objekt — krouzek (P)

Umély objekt, ktery je vyznamny nebo vyrazny.
Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.
Stopa: 4 m v priméru.

Barva: ¢erna.
12 (OM) 531 Vyrazny umély objekt — krizek (P)
1 \xl - 120M Um_l’s_ténl’ je v tézisti znacky, znacka je orientovana k severu.
0 . Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.
Stopa: 4.8 m x 4.8 m.
Barva: ¢erna.
532 Schodisté (L)
E: min.04(M)  Stupné schodi$té musi byt znazornény zjednodusenym zplisobem.
o Minimalni délka: 3 (grafické) stupné.
Minimalni Sitka: 0.4 mm (IM).
Barva: ¢erna.

4.6 Technické znacky

601 Magneticky polednik (L)

Magnetické poledniky jsou €ary umisténé v mapé tak, aby smé&fovaly
- 014 - 018 k magnetickému severu. Jejich rozestup v mapé musi byt 30 mm, coz

predstavuje 120 m ve skutec¢nosti. Magnetické poledniky mohou byt

preruSeny tam, kde by zakryvaly malé objekty, jako jsou balvany,

kupky, srazy, rozvétveni toku, konce cest a podobné.

Barva: ¢erna nebo modra.

4.7 Zna€ky stavby trati

{Znacky stavby trati, které musi byt tiStény pfes obsah mapy tak, aby nezakryvaly kresbu mapy,
jsou oznaceny ptiznakem {pretiskova}, v origindle (pod ¢ernou). Toho Ize dosahnout pouzitim
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efektu pretisku viz kapitola 4 Definice CMYK barev dokumentu Mapy pro OB — Dodatek 1 Definice
CMYK tisku a barev. Znacky stavby trati, které maskuji veskerou kresbu pod sebou, jsou oznace-
ny pfiznakem {vypalova}, v originale (nad ¢ernou).}

7.0

701 Start (P)

Start nebo misto vydeje map (pokud neni na startu) je zobrazeno
rovnostrannym trojuhelnikem, ktery ukazuje ve sméru k prvni kontro-
le. Stred trojuhelniku ukazuje pfesné misto startovniho bodu.

Barva: fialova (pod €ernou) {pretiskova}.

702 Misto vydeje map (P)

Je-li vyznacena trasa k mistu startu, je misto vydeje map vyznaceno
touto znackou. {Znacka je umisténa kolmo na trasu zakreslenou
znackou Znaceny usek (707).}

Barva: fialova (nad €ernou) {vypalova}.

703 Kontrola (P)

Kontroly jsou znazornény kruznicemi (stopa 24 m). Stfed kruznice
ukazuje presnou polohu objektu. Useky kruznic by mély byt vynecha-
ny, aby byly zobrazeny dulezité detaily.

Barva: fialova (pod ¢ernou) {pfetiskova}.

704 Cislo kontroly (T)

Cislo kontroly je umisténo u kruznice kontroly tak, aby nezakryvalo
dulezité detaily. Cislice jsou orientovany k severu. Na mapé& s mnoha
budovami je mozné mit Cislice s bilym okrajem Sirokym 0.10 mm
nebo 0.15 mm.

Font: Arial, 4.0 mm, ne tuéné, ne kurzivou.

Barva: fialova (nad ¢ernou {vypalova}, volitelny okraj bila).

705 Spojnice (L)

Maji-li byt kontroly absolvovany v uritém poradi, jsou start, kontroly
a cil spojeny pfimymi ¢arami. Useky &ar by mély byt vynechany, aby
byly zobrazeny dllezité detaily.

Barva: fialova (pod ¢ernou) {pretiskova}.

706 Cil (P)
Cil je zobrazen dvéma soustfednymi kruznicemi.
Barva: fialova (pod ¢ernou) {pfetiskova}.

707 Znacéeny usek (L)
Znaceny Usek je v mapé vyznacen ¢arkovanou €arou.
Barva: fialova (nad €ernou) {vypalova}.

708 Neprekonatelna hranice (L)

Neprekonatelna hranice se nesmi pfekonavat. Pouziva se pro docas-
né neprekonatelné hranice pouzivané pfi stavbé trati.

Barva: fialova (pod ¢ernou) {pretiskova}.
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709 Nepristupna oblast (A)

Nepfistupna oblast. Hraniéni ¢ara mize byt kreslena, neni-li zadna
pfirozena hranice, takto:

- plna ¢ara znaci spojité vyznacenou hranici v terénu (paska apod.),

- ¢arkovana ¢ara znaci nesouvislé znaceni v terénu,

- zadna €ara znaci hranici nevyznacenou v terénu.

Do nepfistupné oblasti se nesmi vstupovat. {Znacka je orientovana
k severu.}

Minimalni Sitka: 2 mm.

Minimalni plocha: 4 mm? (stopa 64 m?).

Barva: fialova (nad ¢ernou) {vypalova}.

710.1 Bod prechodu (P)

Priichod skrz nebo pfes zed ¢i plot, pfes silnici nebo Zeleznici, tune-
lem nebo nepfistupnou oblasti, je do mapy zakreslen dvéma od sebe
zahnutymi ¢arami.

Pokud maiji byt v zavodu pouzity podchody nebo tunely atd., musi byt
zddraznény znadkou Bod prechodu (710.1) nebo Usek prechodu
(710.2).

Barva: fialova (pod €ernou) {pretiskova}.

710.2 Usek prechodu (L)

Usek prechodu skrz nebo pres budovu, zed &i plot, pres silnici nebo
Zeleznici, tunelem nebo nepfistupnou oblasti, je do mapy zakreslena
jako liniovy objekt odpovidajici svému padorysu.

Pokud maiji byt v zavodu pouzity podchody nebo tunely atd., musi byt
zddraznény znackou Bod prechodu (710.1) nebo Usek prechodu
(710.2).

Barva: fialova (nad ¢ernou) {vypalova}.

714 Docasna stavba nebo uzaviena oblast (A)

Zfetelné doCasné stavby jako jsou ploSiny pro divaky a hlasatele,
uzaviené prostory pro divaky, venkovni prostory restaurace apod.,
musi byt zobrazeny v pldorysu. Do docasné stavby nebo uzaviené
oblasti se nesmi vstupovat.

Minimalni Sitka: 0.5 mm.

Minimalni plocha: 0.25 mm? (stopa 4 m?).

Barva: fialova (obrys), fialova 50% (nad €ernou) {vypalova}.



4.8 Presna definice znacek

Poznamka: Rozméry jsou specifikovany v mm.

V8echny kresby jsou z divodu Citelnosti zvétSeny (10x%). Tézisté je vyznaceno (), neni-li

jednoznacné.
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