Import a export dat,
vyrezavani, spojovani, export
vybranych objektu
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Import a export dat

* OC

AD:

OCAD map files (*.ocd)

* Adobe lllustrator files (*.ai) (only vector data)
* CSVfiles (*.csv)

* DXF files (*.dxf)

* Enhanced Meta files (*.emf) (only vector data)
* GPXfiles (*.gpx)

* OpenStreetMap files (*.osm)

* NMEA files (*.nmea)

* PDFfiles (*.pdf) (only vector data)

* Freehand XML files (*.rcw)

* Shape files (*.shp)

* SVG files (*.svg)

* Windows Meta files (*.wmf) (only vector data)

* xyz files (*.xyz)

» georeferencovana i graficka data (napr.
loga sponzoru)

* pfi importu volime zpusob umisténi
importovanych dat:

e umistit mysi — data se importuji jako
vybrana, mysi je presunujeme

* umistit s posunutim papirovych souradnic —
vychozi 0,0 mm, lze nastavit posun

* pouzit souradnice souradnicového systému
— nejvhodnéjsi zpusob pro
georeferencovana data, data jsou
zarovnana vzhledem k realnym souradnicim



Pozice
() Umistit mysi

) Umistit s posunutim podle papirowch soufadnic

(®) PouZit soufadnice soufadnicového systému

Symboly
(®) Neimportovat Zadné symboly a barvy

() Importovat jen nové symboly.

() Importovat jen nové a pozménéné symbaly.

() Importovat symbaly a barvy
Tabulka barev

Importovat barvy na zacatek tabulky barev (nahoru)

® |mport barvy na konec tabulky barev [dolu)
[ ]Zménit stav symbolu z Mormalni na Chranény
Otoéit preky se symbaoly orientovanymi na sever

Pouzit soubor CRT
[ | Poudit soubor CRT

Databaze

Importovat existujicl databazova propojeni

Storno

Mahrat...

Mapovéda

Import OCD

* je vhodné se predem seznamit s
parametry importovaného souboru

* Jsou symboly, barvy stejné?

* Pri importu symbol se stejnym kodem
ale i nepatrné rozdilnym vzhledem je
importovan jako novy symbol!!!l -
pri praci na spolecném projektu dbat
na nemennost legendy v masterfile,
pripadné zmeény v definici symboll
predem konzultovat.



Rozsah SHP

X -766425..-761534
¥ (S-J): -1060350..-1056045

Souradnicovy systém
Soubor SHP [ShageilEdnicovy systém neni definovan

Mapa: Souradnicovy systém neni definovan

Fosunuti

() Nové posunuti

(®) Souéasné posunuti a natoéeni

(-567000 / -1086000 / 8.50)

Typ databaze

@ dBase *Code page of dBase import file
() Microsoft Access 2007 accdb Vychozi
) Microsoft Access 2003/2010 mdp @ “Code page: Hone

() Nevytvaet databszi

Klicové pole v databazi
(@) Vytvofit nowj kIié

() Pougit existujicr kIiE:
*Import layer information

(®) Neimportovat Zadné informace o vrstvach

() PouZit informace o vrstvé z pole:

Import shapefile

* vymeénny format, pouziti predevsim
v GIS

 CUZK pouZiva pro distribuci

nékterych datovych vrstev, napr.
ZABAGED

* pri importu nastavte souradnicovy

systém pokud neni definovan a typ
databaze (OCAD si atributova data
interné preuklada

* po importu je nutné priradit

importovanym objektim priradit
symbol - menu Databaze / Priradit
noveé symboly



Import DXF

Importovat soubor DXF "koleje_tram_osy_JTSK.dxf - x PO |mportu DXF Je pot\r"eba Vybrané Vrstvy
AN DXF zménit na symboly volbou Zménit
0 symbol (vSechny prvky pfislusného

Posunuti
Horizontalné: 477000 LT Sym bOI U)

Storno

Vertikalné: -1104000

Uhel: 0.0 C# stupid Zménit symbol (viechny prvky prisluiného symbolu) ﬂ
MEfitko mapy: 1:|5000 W Zaménit viechny proky
() Soufasné posunuti a natoéeni () Cislo symbolu:
'ZEZ' Importovana vrstva: dkoleje tram ITSKE Linie HY]
Souradnice
(®) GIS (1 metr/jednotka) 5
Symbolem ¢ 515.002

() GIS (1 milimetr/jednotkal
() Jiné 1.0 Storno Mapovéda

|:| Eonvertovat text z OEM do ANSI
Importovat INSERT prvky jako bodoveé prvky 7



Import DXF - Mapper

* Mapper automaticky vytvari u importy DXF symboly

B OpenQrienteering Mapper unstable 0.8.20171114 - 5 IEN

BT« SOOA®A /-

Pohle Nastroje  Mapa Symboly Podklady MNapovéda

o
<X

ATINENTE il




Import OSM

e 7 dat OSM maji nejvetsi vyuzitelnost
budovy (key=amenity)

* CRT pro OSM v soucasnhosti
nefunguje prilis dobre

* Nejjednodussi zpusob — kliknout na
budovu a zvolit Zménit symbol
(vSechny prvky prislusného symbolu)

* Ostatni objekty je mozno smazat
(budovy zamknu, ostatni
nedefinované objekty vyberu mysi a
smazu)




Import OSM - Mapper

* V Mapperu lze objekty preklapét pomoci nastroje Pohled/Vybéru tagl

Vybér tagd - OpenQrienteering Mapper unstable 0.8.2... x|
Relace Kl Porovnani Heodnota
building neni *  null
g = | | || [\ vybrat | 4714 objektd vybrano (7] |

* Jaky ma objekt kli¢ zjistime aktivaci nastroje Pohled/Editor tagli a

. V4 7/ \"4 V4 [ :
kliknutim na prislusny objekt o e 5 x

Klig Hednota

amenity university

building civic

osm_id 902453

osm_timestamp 2015/08/06 08:38:26+00

other_tags "building:levels"=>"1","building:r...




/ /

Vyrezavani casti mapy

* pokud chci distribuovat pouze ¢ast mapoveho podkladu nebo se chci
zbavit prebytecnych casti dat

e v OCADu v menu Mapa / Exportovat ¢ast mapy
* [ze vyrezavat dle obdélniku nebo dle vybraného objektu

v pripadé exportu dle vybraného objektu:
1. vymezime zajmovou oblast jakymkoliv liniovym symbolem
linii vybereme aby byl objekt oznaceny (prazdna Sipka ,Vybrat prvek®)
v menu Mapa zvolime Exportovat cast mapy
zapneme Pouzit vybrany prvek
klikneme na OK a ulozime soubor

s W
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|:| Exportovat s vybranym prvkem.
Exportovat vazby databaze
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(®) PouZit vybrany prvek
|:| Exportovat s vybranym prvkem,

Exportovat vazby databaze
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Oriznuti - Mapper

* Je nutné pouzit plochu

* Nasledné je mozné oblast:
e ofiznout — zustane zachovana mapa uvnitr

 vystfihnout — zUstane zachovana mapa
okolo plochy

* VVysledek ukladame do kopie tak
abychom si nechténé neprepsali
pUvodni mapu nebo tuto operaci jiz
délame na kopii puvodni mapy!!!




Export pouze urcitych symbolu

e Oznacit symbol(y) v legendé
* Mapa / Exportovat prvky dle vybranych symbol



