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ProcC obkreslovat podklad?

 Mapovani na desku s vytistéenym podkladem
Rastry jsou tmavé a jejich kombinace jsou necitelné.
Folie podklad jeste zatemnuje.
Tenkymi barevnymi linkami Ize usporné zkombinovat
informace z mnoha zdroju.
Obkreslovani je nezbytné!

 Digitalni mapovani
Podklady Ize zoomovat, stfidat a studovat v terénu.
Ale je to pomalejsi a méné pohodiné nez doma na PC.
Cas v terénu je drahy (baterie, doprava, poc&asi).
Vyhodnoceni podkladu je vysoce uzitecné.



Kreslit hotovou mapu nebo pracovni podklad?

Bud predkreslim ,,hotovou“ mapu OB (symboly a
barvy ISOM)

— v terénu pak jen dokresluji opravy

— jediny OCD/OOM soubor

— vhodné v civilizovaném otevieném terénu (parky, sidlisté)

— vhodné pri digitalnim mapovani v terénu
nebo nakreslim podklad (vlastni pomocné symboly a
barvy)

— v terénu pak tvorim kompletni kresbu (digitalné nebo tuzkami)
— dva OCD/OOM soubory: podklad (vlastni symboly) x kresba (ISOM)
— vhodné v divoc€iné, v souvislém lese

Lze i kombinovat (silnice a domy hned nacisto)



Ortofoto

Pro¢ obkreslovat?

« Ortofoto je tmavé a neni nad nim vidét kresba tuzkami
« obkresleni tenkymi liniemi staci a nerusi

« Ortofoto tistené v mapovacim meritku je spatne Citelné
 naPC lze ortofoto zvétsSit na maximum, ménit kontrast i jas

« Tisk kombinace riznych snimki je absolutné nedéitelny
« na PC lze postupné obkreslit nékolik snimkt (a navic ZM a dalSi zdroje)




Ortofoto

Specifika:

* VySSi objekty jsou razné ,,sklonéné®, tj. rizné posunuté
 Pod stromy a ve stinu neni dobre vidét.

* Na jiném snimkovani je néco vidét Iépe, néco hiife, néco jinde

Proto je nutno odlisit:

* €O je na zemi (cesty, prikopy)
a co ve vysce (koruny stromu v lese)

 co je jasneé (spolehlivé, presné, neni treba merit v terénu)
a co jen tusené (pod stromy, ve stinu, je treba premerit)

* co je ztéhoz snimku a co z jiného (a co ze ZM a jinych zdroju)
* co je svetlina (nizsi vegetace) a co les (vyssi vegetace)



Ortofoto — kresba podkladu

Nesnaz se o klasifikaci, sleduj jen polohu a tvar!

Nedomyslej si co nevidis.

Nepouzivej mnoho symbolu, staci odliSit situaci (budovy, cesty,
prikopy, ploty) od vegetace (stromy, hranice).

Snaz se uzavirat stejnorodé plochy.

Ve slozitych porostech odliSuj co je svétlina (nizsi porost) aco
les (vyssSi porost) — zelena ¢ara se zlutou na strané nizsi
vegetace.

Kresli vSechny anomalie (odlisné stromy v lese).

Kresli jemné (90% zustane nevyuzito, ale 5% bude k
nezaplaceni).

Cerné fleky v lese jsou svétliny, svétlé flicky jsou suché stromy.
Strom je v praseciku kmene a jeho stinu. Totéz sloup.

Cesty kresli kfivkami, domy a vedeni lomenymi €arami, vse
ostatni volnou rukou, je to rychlejsi.

Pozoruj ortofoto v rizném priblizeni, uvidi$ detaily i souvislosti.



Ortofoto — kresba mapy

Klasifikuj vSe, snaz se o uplnou kresbu dle ISOM!
Pri pochybach vyuzij Street View (je-li k dispozici).
Odhaduj i klasifikaci hustnikt (?)

U vysSSich objektu jed’ po patach.

Cesty a vegetaci kresli krivkami, domy a vedeni
lomenymi carami.

Nepouzivej kresbu volnou rukou, spatne se edituje.

V dalsi etapé uprav vrstevnice z laserscanu
(vyhlazeni, zjednoduseni, zvyrazneni, vedeni jinudy).



Kresba podkladu - symboly

laserscan:
laserscan:
laserscan:
laserscan:
ortofoto 1:
ortofoto 1:
ortofoto 1:
ortofoto 1:
ortofoto 1:
ortofoto 1:
ortofoto 1:
ortofoto 2:
ortofoto 2:
mapa OB:
mapa OB:

mapa jina:

pomocna:
pomocna:

vrstevnice 1m

vrstevnice dm

vrstevnice 2om

relief

situace jasna (podlaha)

situace priblizna, nejista

vegetace jasna (podlaha)

vegetace priblizna (koruny)

vegetace jasna (podlaha), zluta strana = niZsi
vegetace priblizna (koruny), zZluta strana = nizsi
sloup, ker, jehliCnan, listnac

vegetace jasna (podlaha)

vegetace priblizna (koruny)

kupka/kamen, jama, strom, posed/krmelec
linie, v¢. budov

linie, vC. budov

linie (mriZzka, hranice mapy)

plocha

Base-symbols.ocd, Lenhart 2015



Kresba podkladu — poradi zdroju

1. Laserscan - vygeneruj vrstevnice, skryj je, v dalsich etapach je
prilezitostné odkryvej pro lepsi pochopeni situace.

2. Laserscan — vygeneruj sklonitost (nebo stinovany reliéf) a
obkresli tvary, které nejsou vidét z vrstevnic (nejCastéji cesty a
prikopy na rovine).

3. Nejnovéjsi nebo nejjemnéjsi ortofoto, obkresli vSe zajimave.

DalsSi ortofota, z kazdého prikresluj jinym odstinem jen to, co
nebylo na prvnim ortofotu videt dost dobre.

5. ZM10 a/nebo jina podobna mapa, kresli jen to, co nebylo videt z
ortofota, zejména pulijde o cesty v lese.

6. Stara OB mapa, pokud ji nepodlozis primo (rubbersheeting), tak
prikresli hlavné bodové objekty (kameny, kupky, jamy, posedy,
krmelce, stromy, vyvraty), které nelze vidét z jinych zdroju.

Pro digitalni mapovani proved alespon prvnich nékolik bod.



Kresba podkladu - ukazka

Obkreslené ortofoto + mapa OB + ZM10



Kresba podkladu - ukazka

aktualni ortofoto:
aktualni ortofoto:
aktualni ortofoto:
aktualni ortofoto:
aktualni ortofoto:
aktualni ortofoto:
aktualni ortofoto:
ortofoto 2006 (vyjime&né i 2003): situace jasna (podlaha)
ortofoto 2006 (vyjimecné i 2003): situace piiblizna, nejista
ortofoto 2006: vegetace jasna (podiaha)

ortofoto 2006: vegetace priblizna (koruny)

ortofoto 2003: vegetace jasna (podlaha)

ortofoto 2003: vegetace pfiblizna (koruny)

situace jasna (podlaha)
situace pfiblizna, nejista

vegetace jasna (podlaha)

vegetace pfiblizna (koruny)

vegetace jasna (podlaha), Zluta strana = nizSi
vegetace pfiblizna (koruny), Zluta strana = nizsi
strom jehli¢naty

Vrstevnice DMR4G + obkreslena 3 ortofota + podlozena mapa OB



Export — import symbolu

Export vybranych symbolu z palety
Uloz kopii souboru (jméno napf. Prenos.ocd)
Smaz v ni celou kresbu
Oznacé nepotiebné symboly, pres pravé tlacitko zvol Delete

Optimalizuj soubor (Map — Optimise/Repair), uloz

Import
File — Import — Prenos.ocd, Place with offset (0/0), Import symbols and colors
x|

" Place uzing the mouse
* Place with offset

Huorizontal offzet: a | mm

*ertical offset: IU ill mm

= Use real world coordinates

—Symbol
™ Impart spmbals only if spmbal number do not exist
= Impart gpmbals if syrmbal mumbers exist but symbolz are different

% Impart spmbals and caolars

Uze CRT fil=
[~ Use TR file
File: riarmes Load.. |

(1] I Cancel | Help |




Uprava symbolt

bain Line | Distances | Symbols | Double Line | Decrease | Framing |

X

x|
ST

Surnbal no; 1.7
Drescription: Baze map veget high-low unclear
Preferred tool: Freehand mode |
Line colar: 305: BASE_Darkgreen |
Line width: 0.0z ill i
—Line style
S 8 cAN TN

—Line length

Diztance from start; 000 ill i

Diztance to the end: 000 ill i

[~ Painted ends
ak. Cancel [can... Hel

Preview:

Base




Line Symbol

bain Line Distances | Syml:uculsl Drouble Linel Decreasel Framingl

Uprava symbolt

X

E C C E Main Line | Distances | Symboks  Double Line | Decrease | Framing |
—Dizgtance | &
M ait length 2 0,30 ill M I
— b e I Full lines j
End length b 0,30 | mm L
Width: 0.06 | mm
at leazt Gap[z]Symbaol[z) —Fill color
—Gap [~ On IE“:II:I: BASE Purple j
Main gap C: 0,10 = et
e = eftine Line width
Gap D: 0,00 = mm Color [310: BASE_vellow ~| [ooo -
. o = R T
Gap E: 0.00 | mm Right fin Line width:
Calar |310: BASE_vellow R j
—Dazhed
0k Tzl T Distance a; 0.00 ill [Ham: 0,00 ill
ak. | Cancel | lcon... Help |




Uprava symbol(

CMYK (process) colors [%%] Spot colors [%%]
Mo, Name Cyan |Mager113 |‘|’Elluw |Blad-: |D~.r. |EZI[.'-.E:|::i1:5|I |5?mbuls |Map Black |Blue
900 BASE_Purple 1] 100 0 0 v 100 L v
901 BASE_Black 1] 0 0 100 v 100 v W 100
Q02 BASE_Brown ] 56 100 13 v 100 v v
903 BASE_Red i) 100 100 o 100 v W
904 BASE_Yellow 100%:/Green 50% 38 27 100 0 L v
ELEMME - SE_Darkgresn 100 _- v v ]
a0 BASE_Green 76 0 91 v v
907  BASE_Lightgreen 23 0 27,5 i] 100 v v
908 BASE_Blue s? 18 0 0 v 100 v v ] 100
0% | BASE Darky'ellt Barva
910 BQSE_"I'E"D'H Fakladni barvy: s W
o11  |pasEBacks0 B T R M E T e
H TECEN N
ErEEEE NN il e —=
EMfrAEEEENn
EEEEEEENE il Duplicate | Delete
RN NNT .
Wastni barvy:
EEEEEEEN
EEEEEEER DdstmlElTCewenaﬂ
Barva IPnd Srtost Iﬁ Zelena: Iﬁ
[refinasat vl astni bar = | Swetelnost: IT Madra: Iﬂl—
ITI Stomo | Pridat do vlastnich barev |



Priklady kombinace podkladu

Obkreslené ortofoto + vrstevnice z
DMR 4G

AVPEEL

Obkreslené ortofoto + vrstevnice z
DMR 5G

16



Priklady neéitelné kombinace podkladu

Ortofoto + vrstevnice z DMR 4G Ortofoto + katastralka + vrstevnice z
DMR 4G




Priklady kombinace podkladu
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povrch



Ny

Priklady kombinace podkladu
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Kombinace vrstevnice + stinovani +
vyhodnocené ortofoto




